Kodowanie jest dla wszystkich

W bibliotece po raz kolejny odbyty sie zajecia pokazowe w ramach programu "Link do przysztosci - zaprogramuj swoja
kariere". Spotkanie poprowadzit programista Bartek Kilis.

W trakcie pierwszej czesci warsztatéw mtodzi uczestnicy dowiedzieli sie, jak za pomocg odpowiednich komend
zaprogramowac Steve'a - bohatera kultowej gry Minecraft. Co ciekawe - w ten sposéb mozna pobawic¢ sie réwniez na
wtasnym komputerze w domu. Wystarczy wejs¢ na strone: code.org/learn i skorzystac z aplikacji "Godzina kodowania z
Minecraftem".

W drugiej czesci lekcji, uczniowie mieli okazje postawi¢ swoje pierwsze kroki w programowaniu, korzystajgc z robotéw
Finch. Z pomoca tych matych, elektronicznych stworkéw mozna kodowac w jezyku Scratch. Kazdy z nich posiada
czujniki Swiatta i temperatury oraz takie, dzieki ktérym moze bezpiecznie omija¢ napotkane przeszkody.

Dzisiejsze spotkanie byto jednoczesnie zaproszeniem na cotygodniowe zajecia Lokalnego Klubu Kodowania w naszej
bibliotece. Obecnie w ramach LKK dziatajg juz dwie grupy uczniéw: poczatkujgca i zaawansowana.

Mozecie Panhstwo zapisywac swoje dzieci, dzwonigc pod numer: 22 785 46 97.

Serdecznie zapraszamy.
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